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PROJEKT ,,SPOLECZNOSCI OPEN SOURCE" GRUPY
BELLTOWER ZDOBYt GRAND PRIX W KONKURSIE LEXUS
DESIGN AWARD 2020

Lexus International ogtosit, ze grupa BellTower z Kenii jest zdobywcg nagrody Grand Prix w
konkursie Lexus Design Award 2020. Praca grupy BellTower, zatytutowana ,,Spotecznosci
Open Source”, zostata wybrana do prestizowej nagrody sposrod 2042 zgtoszen z 79
krajow. Kryteria oceny w 8. edycji konkursu opieraty sie na trzech gtéwnych zasadach
marki Lexus: Przewidywaniu, Innowacyjnosci i Fascynacji w poszukiwaniu lepszego jutra.

Zwycieski projekt ,,Spotecznos$ci Open Source” jest odpowiedzig na wyzwania czesto
spotykane w krajach rozwijajgcych sie. Wykorzystuje on inteligentne planowanie typu open
source do przystepnego po wzgledem kosztéw projektowania takiego funkcjonowania
spotecznosci, by opierato sie ono na zréwnowazonych zasobach czystej wody. Odbierajac
nagrode, John Brian Kamau powiedziat: , To byt wielki zaszczyt dla nas, jako BellTower, by¢
jednym z 6 finalistéw, a nastepnie wygraé Grand Prix Lexus Design Award 2020. Nasza
podrdéz zaczeta sie od wielu wyzwan. Mimo to wytrwalismy, by zaprezentowaé nasza
ambitng koncepcje. Nasze doswiadczenia staty sie dla nas nieoceniong lekcjg na cate zycie.
Wszystkie nasze przyszte projekty bedg zgodne z kluczowymi zasadami, ktdrych nauczylismy
sie, bedac czescig rodziny Lexusa”.

Biorgc pod uwage tegoroczne wyjgtkowe okolicznosci, Lexus wprowadzit innowacyjne
rozwigzania, by stworzy¢ swoje pierwsze wirtualne jury, ktére wspiera i pielegnuje nowe
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pokolenie twdrczych talentéw. Laureat Grand Prix zostat ogtoszony po tym, jak kazdy z
szesciu miedzynarodowych finalistéw przedstawit swéj projekt panelowi uznanych sedziéw
— wyjasniajgc im sposob, w jaki chce tworzyé lepsze jutro. Czterej mentorzy programu,
ktorzy przez szes¢ miesiecy wspierali i prowadzili finalistdw, rowniez byli obecni podczas
wielkiego finatu Lexus Design Award 2020.

Ogtaszajac decyzje panelu, sedzia programu i zatozycielka Studio Gang, Jeanne Gang
powiedziata: ,,W réznych czasach projektowanie wyrézniato sie odwazng estetyka,
ekstremalng funkcjonalnoscia, a nawet humorem i dowcipem. Dzi$ jednak nasz Swiat jest
nekany ogromnymi problemami zmian klimatycznych i nieréwnosci spotecznych, dlatego
istnieje koniecznos$¢ projektowania systemowych rozwigzan. Zdobywca Grand Prix poszerza
naszg definicje projektowania o systemy finansowania projektéw spotecznych i podkresla
kluczowa role, ktérg czysta pitna woda odgrywa w rozwoju obywateli. Odnoszac sie do
sposobu, w jaki powstaje projekt i tego jak zostanie zréwnowazony ekonomicznie,
projektanci zmieniajg nasze myslenie o tym, czym jest i czym mogtoby by¢ projektowanie.
Poniewaz projektem jest urzadzenie do zbierania i przechowywania deszczéwki w celu jej
bezpiecznego picia, jest to rowniez finansowy plan gry, ktérej celem jest wzmocnienie
spotecznosci”.

W sktad jury konkursu Lexus Design Award 2020 weszli Jeanne Gang, Paola Antonelli, John
Maeda i Simon Humphries. W opieke merytoryczng nad szesSciorgiem finalistéw sprawowali
w roli mentoréw Joe Doucet, Bethan Gray, Philippe Malouin i Shohei Shigematsu.

Wreczone zwyciezcom trofeum zostato zaprojektowane przez Hideki Yoshimoto, zdobywce
nagrody Lexus Design Award 2013, obecnie uznawanego profesjonalnego projektanta,
rezydujgcego w Londynie. Jak méwi Yoshimoto, ,Ta statuetka przez lata bedzie symbolem
nagrody, dlatego staratem sie nadac jej prostg, dostojng forme, wolng od pozoréw —w
projekcie, w ktorym wspétistniejg Smiatos¢ i subtelnosé. Rzemiesinicy wyrzezbili trofeum z
wedzonego drewna, lakierowanego zgodnie z japoriska tradycjg. Reczne wykonanie kazdego
trofeum daje mu serce i dusze, by mogto wspétgraé z twdrczg pasjg zwyciezcy”.

Wiecej informacji jest dostepnych na stronie https://discoverlexus.com/experiences/lexus-
design-award-2020

Zgtoszenia kandydatow do nagrody Lexus Design Award 2021 bedg przyjmowane do 11
pazdziernika. Szczegdty widniejg na naszej stronie:
https://discoverlexus.com/highlights/entries-open-for-lexus-design-award-2021

Oficjalny hasztag: #LexusDesignAward

| O FIRMIE LEXUS

Lexus pojawit sie na rynku w 1989 roku wraz z flagowym sedanem LS. Model ten oraz
dziatania marki oparte na zasadach japonskiej goscinnosci pomogty zdefiniowa¢ na nowo
motoryzacyjny segment premium. W 1998 roku Lexus zaprezentowat luksusowego
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crossovera, wprowadzajac na rynek model RX. Lexus, dzisiejszy lider sprzedazy hybryd klasy
premium, jako pierwszy na swiecie wprowadzit na rynek luksusowa hybryde i od tamtej pory
sprzedat ponad 1,5 miliona pojazdéw hybrydowych.

Globalna luksusowa marka motoryzacyjna z wyrdzniajgca sie statym zaangazowaniem w
$Smiate, bezkompromisowe wzornictwo, wyjgtkowe rzemiosto i porywajgce osiagi
opracowata swojg oferte, by sprostac¢ potrzebom nowego pokolenia uzytkownikéw
luksusowych produktéw na catym $wiecie i jest dzi$ dostepna w ponad 90 krajach $wiata.

| O KONKURSIE LEXUS DESIGN AWARD

Ogtoszony po raz pierwszy w 2013 roku Lexus Design Award to miedzynarodowy konkurs dla
projektantow, skierowany do poczatkujgcych twdrcéw z catego Swiata. Nagroda ma na celu
wspieranie pomystow przyczyniajgcych sie do rozwoju spoteczenstwa, poprzez promowanie
projektantow i tworcow, ktérych prace mogg pomédc w ksztattowaniu lepszej przysztosci.
Kazdemu finaliscie daje wyjatkowa okazje do wspotpracy z uznanymi na catym Swiecie
projektantami jako mentorami w procesie tworzenia prototypdéw, a nastepnie ich
prezentacji podczas jednego z najwazniejszych wydarzen w branzy.

FINALISCI LEXUS DESIGN AWARD 2020

Projekt Biocraft

Biocraft tgczy naturalne biopolimery z nowymi technologiami,
aby produkowaé materiaty o zaawansowanych mozliwosciach,
ktdre poprawig nasze zdrowie i Srodowisko. Materiaty Biocraft
majga zastgpié stosowane w naszym codziennym zyciu pasywne
produkty takimi, ktére aktywnie wspdtpracujg z otoczeniem,
usuwajgc CO2 z powietrza i rozprowadzajac sktadniki odzywcze.

Autorzy Sutherlin Santo

Kraj USA

Paul i Garrett Sutherlin Santo sg projektantami z centrum Los
Angeles. Ich praca ma na celu zaprojektowanie przysztosci, w
ktorej zwigzek projektu z naturg i technologia jest symetryczny,
przez eksploracje zwigzku pojawiajgcych sie proceséw cyfrowych,
ekologicznie zaangazowanych materiatéw i tradycyjnego
rzemiosta.

Projekt Feltscape
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Feltscape to oddychajgca chmura, wspierajgca filozoficzng idee
izolacji. Wykonana jest z filcu i pochodzacego z odzysku plastiku
w ramach innowacyjnego, zrobotyzowanego procesu
wytwarzania. Dzieki zastosowaniu czujnikéw i ruchomych
mechanizmdéw, chmura nasladuje oddech cztowieka. Rytm
membrany stopniowo przyspiesza lub zwalnia, prowadzajac do
spowolnienia wdechdéw i wydechdw u osoby, korzystajacej z
urzadzenia.

Théophile Peju (Francja)
Autorzy (Kraj) Salvatore Cicero (Wtochy)

Rezydenci Wielkiej Brytanii

Théophile Peju i Salvatore Cicero to architekci mieszkajacy w
Londynie. Ukonczyli Bartlett School of Architecture — UCL, gdzie
prowadzili badania nad kompozytowymi materiatami tekstylnymi.
Ich podejscie do projektdw, to — dzieki praktycznemu
doswiadczeniu — potgczenie tradycyjnego rzemiostfa i
innowacyjnej techniki wytwarzania robotéw.

Projekt Flash Pak

riai

Instalowany na latarniach Flash Pak sprawia, ze kamizelki
ratunkowe sg fatwo dostepne i zapewniajg ochrone ludziom na
obszarach wysokiego ryzyka wystepowania powodzi.
Wykorzystujgc naturalng wypornosé kamizelki ratunkowej, unosi
sie ona na powierzchni wody - zapewniajac tatwy dostep, bez
wzgledu na wysoko$¢ lustra wody.

Autor Yaokun Wu

Kraj Chiny/rezydent USA

Yaokun Wu jest studentem wzornictwa przemystowego w Pratt
Institute na Brooklynie w Nowym Jorku. Czuje sie wdzieczny za
wszystko co ma i chce za pomocy swojego projektu poméc
ludziom, ktérzy najbardziej tego potrzebujg. Uwaza, ze design jest
wszedzie, ale jedynie to, co daje ludziom bezpieczenistwo i ciepto,
nigdy nie zostanie zapomniane.

Projekt L.I.C.K.
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L.I.C.K. to przenos$ne urzadzenie do mycia ciata, majgce pomadc
osobom, ktére nie mogg korzystac z kgpieli. Urzgdzenie ma
miekka powierzchnie czyszczacg, przypominajaca koci jezyk i
dziata w sposéb zblizony do tego, w jaki koty czyszczg swoja
siers¢. Czyszczgca powierzchnia urzadzenia zostata zaopatrzona w
wypustki z zagtebieniami w ksztafcie litery U, kazda o tej samej
strukturze — od twardej na czubku, po miekka u nasady, podobnie
jak jezyk kota.

Autorka Irina Samoilova

Kraj Rosja

Irina Samoilova jest projektantkg produktow i mebli. Obecnie jest
na studiach magisterskich w Moskiewskiej Paristwowej Akademii
Projektowania i Sztuki Stosowanej Stroganowa, na Wydziale
Projektowania Mebli. Przed rozpoczeciem kazdego nowego
projektu bada ksztatty zwierzat i to, jak tego typu formy dziatajg
w haturze.

Projekt Spotecznosci Open Source

Spotecznosci Open Source to propozycja, okreslajgca skuteczny
sposéb projektowania dla spotecznosci w krajach rozwijajgcych
sie, w oparciu o inteligentne, ogélnodostepne plany typu open
source. Projektanci ustalajg w jaki sposdb mozna udoskonalié te
projekty, by stworzyé centra zréwnowazonych zasobéw wody.

BellTower (John Brian Kamau, Joyce
Wairimu Gachiri, lan Githegi Kamau,

Autorz
y Esther Wanjiku Kamau i Arvin Booker
Kamau)
Kraj Kenia

BellTower powstat w 2014 roku z myslg o wykorzystaniu
ogolnodostepnych systemdw i technologii open source do
rozwigzywania probleméw. Potgczyli sity, by stworzy¢ zespot z
umiejetnosciami w zakresie zarzgdzania ryzykiem, technologiami
informacyjnymi i projektowaniem, zarzadzania projektami i
strategii, by stworzy¢ model spotecznosci open source do
zastosowan osobistych, korporacyjnych i przemystowych.

Projekt Pursewit

5/10




Pursewit to nowo zaprojektowana maszyna do szycia, utatwiajaca
korzystanie z niej osobom niedowidzgcym. Obstuga jest bardziej
intuicyjna i dotykowa, co pomaga w ucigzliwym procesie szycia.
Daje szanse osobom niedowidzgcym na uzyskanie stabilizacji
ekonomicznej, ktéra sprzyja catemu spoteczenistwu.

Autorka Agsa Ajmal

Kraj Pakistan

Agsa Ajmal, projektantka przemystowa, absolwentka National
University of Sciences and Technology. Kieruje nig wiara w
projektowanie jako narzedzie rozwigzywania problemow,
obejmujgcych relacje miedzy pomystami a rzeczywistoscia. Dzieki
interakcjom i eksperymentom w projektowaniu, oczekuje
poprawy wiezi miedzy ludZzmi i produktami.

LEXUS DESIGN AWARD 2020
PANEL SEDZIOWSKI

PAOLA ANTONELLI
STARSZA KURATOR W ZAKtADZIE ARCHITEKTURY | PROJEKTOWANIA W MoMA, NOWY JORK

Paola Antonelli jest starszym kuratorem architektury i
projektowania w Muzeum Sztuki Nowoczesnej, a takze
dyrektorem ds. badan i rozwoju w MoMA. Jej celem jest
promowanie projektu, dopdki jego pozytywny wptyw na swiat nie
zostanie powszechnie zrozumiany i uznany. Jej praca to badanie
wptywu projektowania na codzienne doswiadczenia, w tym czesto
pomijane przedmioty i praktyki, tgczace projektowanie,

architekture, sztuke, nauke i technologie.

Opiekowata sie programami, pisata ksigzki, wyktadata na catym Swiecie i uczyta na kilku
uczelniach, w tym na Harvardzie i UCLA. Po XXII Triennale di Milano — gdzie prezentowano
jej idee projektu rekonstrukcji ,Broken Nature 2019” — pracowata nad Materialng Ekologig,
wystawag prac architekta Neri Oxmana. Obecnie pracuje nad nowymi sesjami jej Salonow
Badawczo-Rozwojowych MoMA oraz serig na Instagramie @design.emergency, stworzong
we wspotpracy z krytykiem sztuki, Alice Rawsthorn i poswiecong roli stylistyki i
projektowania w pandemii Covid-19.

JEANNE GANG
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ARCHITEKT / GROWNA ZAtOZYCIELKA | PARTNERKA STUDIA GANG

Jeanne Gang jest zatozycielem i partnerem znanego na catym

Swiecie studia architektury i urbanistyki, Studio Gang.

Ceniona za podejscie, wykraczajgce poza konwencjonalne

granice architektury w relacjach miedzy osobami,

spotecznosciami i ich srodowiskiem. Jeanne ma réznorodne,

wielokrotnie nagradzane portfolio prac w obu Amerykach i
===l Europie. Naleza do nich Aqua Tower w Chicago, rozbudowa
Amerykanskiego Muzeum Historii Naturalnej w Nowym Jorku i nowa Ambasada Stanéw
Zjednoczonych w Brazylii. Jeanne, profesor architektury w Harvard Graduate School of
Design, w tym roku zostata uznana przez magazyn TIME za jedng z najbardziej wptywowych
0s6b na Swiecie i otrzymata najwiekszg jak dotad prowizje, 2,2 min frankéw szwajcarskich za
projekt miedzynarodowego terminalu lotniska O'Hare w Chicago.

JOHN MAEDA
TECHNOLOG/GtOWNY SPECJALISTA DS. DOSWIADCZEN, PUBLICIS SAPIENT

John Maeda to amerykanski technolog, projektant, inzynier, artysta,
inwestor, autor i nauczyciel. Ostatnio zostat mianowany gtéwnym
specjalistg ds. doswiadczen w Publicis Sapient, konglomeracie ds.
komunikacji i marketingu w firmie Publicis. Petnit funkcje w
Automattic, spétce WordPress.com; firmie typu venture capital
Kleiner Perkins; prowadzit badania w MIT Media Lab i petnit funkcje
prezesa Rhode Island School of Design. Nazwany przez magazyn
Esquire jednym z ,,75 najbardziej wptywowych ludzi XXI wieku”,

- Maeda czerpie ze swojego réznorodnego doswiadczenia jako
wyksztatcony inzynier po MIT, wielokrotnie nagradzany projektant i lider, by tgczy¢ na duza
skale ludzi i pomysty. Jest autorem kilku znanych ksigzek, w tym The Laws of Simplicity and
Redesigning Leadership oraz swojej najnowszej: How to Speak Machine, ktéra ukazata sie w
listopadzie 2019 roku. Wystepowat na catym swiecie jako prelegent — od Davos, przez Pekin
i Sdo Paulo, po Nowy Jork, a jego przeméwienia dla TED zyskaty miliony odston.

SIMON HUMPHRIES
SZEF SWIATOWEGO DZIAtU PROJEKTOWEGO TOYOTY | LEXUSA

Simon Humphries jest szefem globalnego dziatu projektowego Toyoty i
Lexusa. Zostat powotany do nadzorowania projektéw obu marek w 2018
roku. Jako szef Lexus Global Design Humpbhries stara sie zdefiniowaé
unikalne wartosci Lexusa w formie filozofii marki, uwzgledniajgc wyrazne
odniesienie kulturowe do japonskiego dziedzictwa i tworzy¢ kierunek
projektowania, ktory bedzie odpowiadac¢ uzytkownikom na catym
Swiecie.
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Humphries dotgczyt do firmy w 1994 roku. Jego liczne kierownicze zadania i zaawansowane
projekty obejmujg m. in. zdefiniowanie charakterystycznej ostony chtodnicy w ksztatcie
klepsydry, ktora stata sie ikong marki Lexus. W 2016 roku zostat prezesem ED2 (Toyota
Europe Design Development), jego zespot kierowat rozwojem koncepcji mobilnosci, takich
jak Toyota e-Palette, w ramach transformacji marki z ,firmy motoryzacyjnej” w ,,firme
mobilng”. Humphries rozpoczat swojg kariere w swiecie designu w 1988 roku, kiedy
otrzymat stypendium Royal Society of Arts za projekt produktu w Wielkiej Brytanii. Nagroda
data mu szanse pracy dla Sony, co dato poczatek jego pasji do zycia i pracy w Japonii. W
wolnym czasie Humphries zajmuje sie ciesiotkg i odnawia 100-letni japoriski dom na wsi.

LEXUS DESIGN AWARD 2020
PANEL MENTOROW

JOE DOUCET
ZAtOZYCIEL JOE DOUCET X PARTNERS

Joe Doucet, projektant, przedsiebiorca, wynalazca i dyrektor
kreatywny, jest jednym z najbardziej poszukiwanych twdrczych
talentéw w Ameryce. Jego prace zrecznie t3czg funkcjonalnosc¢ i
atrakcyjnos¢ wizualng, ukazujgc warstwy znaczen i przekazu.
Doucet uwaza, ze projektowanie - i, co wazniejsze, proces
myslowy projektanta - moze odgrywac znaczacg role w
innowacjach i rozwigzywaniu problemow, a takze w estetyce. Ma wiele patentéw na swoje
projekty i wynalazki.

Prace Douceta byty prezentowane na catym sSwiecie i otrzymaty wiele miedzynarodowych
nagrod, w tym World Technology Award za innowacje w projektowaniu i wiele nagréd Good
Design. Doucet, jako projektant produktu, jest laureatem nagrody Smithsonian Cooper-
Hewitt National Design Award 2017. To najwyzsze wyrdznienie w tej dziedzinie. Jest takze
finalistg konkursu Dezeen Designer of the Year 2019 i laureatem nagrody Fast Company’s
dla Najwazniejszych Firm Projektowych 2019 roku.

BETHAN GRAY
DYREKTOR KREATYWNA BETHAN GRAY DESIGN

Bethan Gray z Londynu to jedna z najbardziej znanych
brytyjskich projektantek mebli i artykutéw gospodarstwa
domowego, ktdra zdobyta cztery nagrody Elle Decoration British
Design Awards, w tym upragniony tytut najlepszej brytyjskiej
projektantki. Jej prace sg widoczne w globalnych mediach oraz
byty wystawiane w Londynie, Mediolanie, Paryzu, Nowym Jorku i

Dubaju.

Przodkowie Bethan wybrali sie w niesamowitg podrdz przez kontynenty. Od tamtej pory
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Bethan odwiedzita wiele miejsc, w ktérych byli — zainspirowana zamitowaniem do podrézy,
sztuki i kultury. Dzi$ jej misjg jest nadanie wspétczesnego znaczenia tradycyjnym technikom
z tych regiondéw - zachowanie zaréwno narracji kulturowych, jak i umiejetnosci
rzemieslniczych. Wierzy w site opowiadania historii poprzez rzemiosto i projektowanie.
Tworzyta wspdlne przedsiewziecia, oparte na wzajemnym zaufaniu i szacunku, ktére
wspierajg ponad 400 mistrzdw rzemiosta na catym swiecie.

Zatozona w 2008 roku firma Bethan Gray Design tworzy luksusowe, recznie wykonywane
kolekcje mebli i akcesoriéw domowych, sprzedawanych za posrednictwem swiatowych sieci
detalicznych, jak Harrods, Liberty czy Lane Crawford. W ramach wtasnej praktyki w
Londynie, pielegnuje, taczy i zacheca nowe talenty projektowe oraz mentoruje przysztym
projektantkom. Niedawno ogtosita nagrode dla kobiet rzemiosta Uniwersytetu Cardiff
Metropolitan, na ktorym jest honorowym wyktadowca.

FILIPPE MALOUIN
DYREKTOR, FILIPPE MALOUIN STUDIO

Philippe Malouin o brytyjsko-kanadyjskich korzeniach uzyskat tytut
licencjata w dziedzinie projektowania na Design Academy w
Eindhoven. Studiowat réwniez w Ecole Nationale Supérieure de
Création Industrielle w Paryzu i na Uniwersytecie w Montrealu.

Zatozyt swoje studio w 2008 roku, po zakoriczeniu pracy dla
angielskiego projektanta, Toma Dixona. Philippe wykfadat rowniez w Royal College of Art w
Londynie w latach 2012-2015. Jest takze dyrektorem POST-OFFICE, praktyki
architektonicznej i projektowania wnetrz.

Jego zrdznicowane portfolio obejmuje stoty, dywany, krzesta, oswietlenie, obiekty
artystyczne i instalacje. Lista klientéw Philippe'a to SCP, Marsotto Edizioni, Resident, OTHR,
Hem, Ace, Matter-Made, Established & Sons, Roll & Hill, 1882 Itd., Kvadrat, Umbra Shift,
Caesarstone, IZE, Swarovski, Bloomberg, Aesop oraz Touch Digital.

Philippe’a reprezentuje galeria Salon 94 Design w Nowym Jorku. Niedawno zdobyt nagrode
,projektanta roku” od magazynu Wallpaper*. Philippe mieszka i pracuje w Londynie, gdzie

prowadzi swoje studio projektowe.

SHOHEI SHIGEMATSU
PARTNER | DYREKTOR OMA W NOWYM JORKU
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Shohei Shigematsu dotgczyt do OMA w 1998 roku, kierowat biurem w
Nowym Jorku od 2006 roku i zostat partnerem w roku 2008. Niedawno
zakonczyt remont gtéwnej siedziby Sotheby w Nowym Jorku, luksusowych
wiezowcdw w San Francisco i Miami oraz pierwszego budynku od
podstaw zbudowanego przez OMA w Nowym Jorku, kompleksu
mieszkalnego przy 121 East 22 Street. Sho z powodzeniem zrealizowat

: projekty dla przedsiewzie¢ kulturalnych, w tym Quebec National Beaux
Arts Museum i Faena Arts Center w Miami Beach. Obecnie trwa rozbudowa Muzeum Sztuki
Albright-Knox-Gundlach Buffalo i drugiego budynku Nowego Muzeum. Sho zaprojektowat
takze wystawy dla Prady, Weneckiego Biennale Architektury, Metropolitan Museum of Art,
Park Avenue Armory i pierwszej amerykanskiej retrospektywy Diora w Denver Art Museum
oraz Dallas Museum of Art. Nadzoruje projekty OMA w Japonii, w tym nowego centrum
biznesowego w Fukuoka (2021) i pierwszg wieze OMA do uzytku mieszanego w Tokio dla
Mori Building Co, Ltd. (2023).

Jako krytyk stylistyki w Harvard Graduate School of Design, Sho wykfadat na konferencji TED
i Wired Japan oraz na uniwersytetach na catym swiecie.

PROJEKTANT STATUETKI LEXUS DESIGN AWARD
HIDEKI YOSHIMOTO

Hideki Yoshimoto jest projektantem i inzynierem, pracujgcym nad
wieloma kreatywnymi i technologicznymi projektami. Zanim zatozyt
w 2015 roku w Londynie wtasng marke o$wietlenia TANGENT,
studiowat aeronautyke i astronautyke na Uniwersytecie w Tokio i
prowadzit badania doktoranckie w Royal College of Art. Jego
projekty i badania wyrdzniono szeregiem miedzynarodowych
nagrod, zaréwno w dziedzinie projektowania jak i inzynierii, takich jak Grand Prix Lexus
Design Award, nagroda Najlepszy z Najlepszych w konkursie Red Dot Design Concept i Best
Conference Award od Japonskiego Stowarzyszenia Sztucznej Inteligencji. W 2018 roku zostat
rowniez mianowany goscinnie wspoétpracujgcym profesorem nadzwyczajnym japonskiego
Uniwersytetu Sztuk w Osace.
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