EXPERIENCE AMAZING

INFORMACIJA
PRASOWA

31 STYCZNIA 2020

FINALISCI NAGRODY LEXUS DESIGN AWARD 2020 -
SZESC INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN DLA LEPSZEGO
JUTRA

Lexus wylonitl szesciu finalistow konkursu Lexus Design Award 2020, ktorzy
otrzymaja mentorska opieke renomowanych projektantéw oraz fundusze w
wysokosci do 3 000 000 jenow (ponad 25 000 dolaréw) na stworzenie
prototypow swoich projektow. Finalisci reprezentuja Stany Zjednoczone, Chiny,
Europe, Pakistan oraz Kenie i zostali wybrani z rekordowej grupy 2042
kandydatow z 79 Krajow.

Juz po raz 6smy nagroda Lexus Design Award stanowi dla mtodych twércéw wyjatkowa
platforme do demonstrowania i dalszego rozwijania swoich talentéw. Do finatu
wybrano propozycje, bedace realizacja trzech kluczowych zasad marki Lexus:
Przewidywanie, Innowacyjnosc¢ i Urzekanie, z naciskiem na projekt, ktory zbliza nas do
lepszego jutra.

FINALISCI KONKURSU LEXUS DESIGN AWARD 2020
e Bio.Scales, autor Sutherlin Santo (USA)
Modutowy system weglowej filtracji powietrza, ztozony z drukowanych przez roboty

technika 3D, biopolimerowych wag.
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e Feltscape, autorzy: Théophile Peju i Salvatore Cicero (Francja, Wtochy /
rezydenci Wielkiej Brytanii)

Oddychajaca filcowa chmura, wchodzaca dla poprawy samopoczucia w interakcje z
ludZmi i przestrzenia.

e Flash Pak, autor: Yaokun Wu (Chiny / rezydent USA)

Inteligentny, surwiwalowy aparat, chronigcy uczniéw i utatwiajgcy im pozostanie razem
podczas nagtych powodzi.

e Lick, autor: Irina Samoilova (Rosja)

Mobilne urzadzenie do mycia ciata o wyjatkowej powierzchni, przypominajacej jezyk
kota.

e Open Source Communities, BellTower (Kenia)

Badanie przysztosci inteligentnych, zrownowazonych spotecznosci w krajach
rozwijajacych sie, z wykorzystaniem projektow mieszkan typu open source.

e Pursewit, autor: Aqsa Ajmal (Pakistan)

Podreczna, inteligentna maszyna do szycia jako narzedzie umozliwiajgce generowanie
dochoddéw osobom niedowidzgcym.

Wedtug technologa i sedziego Lexus Design Award 2020, Johna Maedy, ,tegoroczni
finalisci konkursu Lexus Design Award skupili sie na dwdch tematach: Swiadomosci i
srodowisku, ktére majg coraz wieksze znaczenie, gdy postep technologiczny wptywa na
nasz $wiat. Te projekty wykraczaja poza zwykte zadawanie pytan i udzielanie na nie
konkretnych odpowiedzi, w oparciu o innowacyjne rozumowanie i sprawdzone opinie
na temat inzynierii. Zawezenie ogromnej listy zgltoszen do niewielkiego zestawu
najbardziej reprezentatywnych prac nie byto tatwym zadaniem. Jednak praca z
jurorami, takimi jak Jeanne Gang i Paola Antonelli je utatwita, biorgc pod uwage szeroki
zakres ich wiedzy na temat transformacyjnych projektéw. Wniostem w to moja
technologiczng i biznesowa perspektywe, by mdc ocenia¢ zaré6wno inzynierie, jak i
rentownos$¢. Mysle, Ze znalezliSmy odpowiedni zestaw urzekajacych projektéw, ktére
reprezentujac tematyke umystu i ciata, sg kluczowe dla naszej przysztosci”.

W styczniu szes$ciu finalistow pojechato do Nowego Jorku, by wzigé¢ udziat w
wyjatkowych warsztatach z czterema uznanymi mentorami: Joe Doucetem, Bethanem
Grayem, Philippem Malouinem i Shohei Shigematsu, z ktérych kazdy oferuje swoja
wiedze i doswiadczenie. Warsztaty odbyty sie w wyjatkowej przestrzeni, INTERSECT BY
LEXUS-NYC.

Warsztaty to poczatek interakcji miedzy finalistami a mentorami, ktéra zakonczy sie
sesja sedziowska we Wtoszech, podczas Design Week* w Mediolanie. W kontekscie tego
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waznego na Swiatowg skale wydarzenia dla branzy projektowej, finalisci zaprezentuja
swoje ukonczone prototypy, a jeden zostanie wybrany w konkursie Grand Prix przez
sedziow w sktadzie: Paola Antonelli, Jeanne Gang, John Maeda i Simon Humphries.

Wiecej informacji na stronie LexusDesignAward.com

Oficjalny hasztag: #LexusDesignAward

* Najwieksza na $wiecie wystawa projektow, znana réwniez jako Salone Del Mobile, prezentuje
wydarzenia i ekspozycje marek oraz projektantéw w wielu kategoriach, m. in. meble, moda i tekstylia.

O NAGRODZIE LEXUS DESIGN

Ogtoszony po raz pierwszy w 2013 roku, Lexus Design Award to miedzynarodowy
konkurs na projekt, skierowany do twércéw z catego Swiata. Nagroda ma na celu pomoc
w realizacji pomystow przyczyniajacych sie do rozwoju spoteczenstwa poprzez
wspieranie projektantéw i tworcow, ktérych prace moga pomédc w ksztattowaniu
lepszej przysztosci. Kazdemu finaliScie daje wyjatkowa okazje do wspotpracy z
uznawanymi na catym $wiecie projektantami jako mentorami w procesie tworzenia
prototypow projektoéw, a nastepnie ich prezentacji podczas jednego z najwazniejszych
wydarzen w branzy.

FINALISCI LEXUS DESIGN AWARD 2020
Projekt Bio.Scales

Bio.Scales to biopolimerowe filtry, wykonane z naturalnych, ekologicznych materiatow,
zaprojektowane do usuwania z powietrza wegla i wielu innych szkodliwych zwigzkéw.
Modutowy system druku 3D mozna konfigurowa¢, zapewniajac lepszg jako$¢ powietrza
w kazdej przestrzeni.

Tworcy: Sutherlin Santo
Kraj: USA

Paul i Garrett Sutherlin Santo s3 projektantami z centrum Los Angeles. Ich praca ma na
celu zaprojektowanie przysztosci, w ktérej zwigzek projektu z naturg i technologia jest
symetryczny, przez eksploracje zwigzku pojawiajacych sie proceséw cyfrowych,
ekologicznych materiatow i tradycyjnego rzemiosta.

Projekt Feltscape

Feltscape to oddychajaca chmura wykonana z filcu i tworzywa termoplastycznego,
ktéra wychwytuje hatas i dostosowuje wtasciwosci akustyczne i oSwietlenie wnetrza.
Feltscape jest wynikiem innowacyjnego procesu produkcyjnego, taczacego techniki

haute couture z robotycznym wytwarzaniem dodatkow.

Tworcy: Théophile Peju & Salvatore Cicero
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Kraj: Francja (Théophile Peju), Wtochy (Salvatore Cicero)
Rezydujg w Wielkiej Brytanii

Théophile Peju i Salvatore Cicero to architekci mieszkajacy w Londynie. Ukonczyli
Bartlett School of Architecture - UCL, gdzie prowadzili badania nad kompozytowymi
materiatami tekstylnymi. Ich podej$cie do projektow to - dzieki praktycznemu
doswiadczeniu - potaczenie tradycyjnego rzemiosta i innowacyjnej techniki
wytwarzania robotow.

Projekt Flash Pak

Flash Pak to inteligentne urzadzenie ratunkowe, przypominajgce kamizelke ratunkowg,
ktéra w czasie powodzi zapewni uczniom bezpieczenstwo za posrednictwem
dotykowego systemu nawigacji ze Swiattami LED. Napetnia sie powietrzem, stajgc sie
ptywajacym urzadzeniem ratunkowym. Mozna je rowniez przypig¢ do innych Flash
Pakoéw, by utrzymywaty catg grupe razem jak tratwa.

Twoérca: Yaokun Wu
Kraj: Chiny / Rezydent USA

Yaokun Wu jest studentem wzornictwa przemystowego w Pratt Institute na Brooklynie
w Nowym Jorku. Czuje sie wdzieczny za wszystko co ma i chce za pomocg swojego
projektu poméc ludziom, ktérzy najbardziej tego potrzebujg. Uwaza, ze design jest
wszedzie, ale tylko to, co daje ludziom bezpieczenstwo i ciepto, nigdy nie zostanie
zapomniane.

Projekt Lick

Lick to przeno$ne urzadzenie do mycia ciata, majace poméc osobom, ktére nie moga
korzystac z kapieli. Urzadzenie ma powierzchnie myjaca podobng do jezyka kota i dziata
podobnie do sposobu, w jaki koty czyszcza swojg siersc.

Tworczyni: Irina Samoilova
Kraj: Rosja

Irina Samoilova jest projektantka produktéw i mebli. Obecnie jest na studiach
magisterskich w Moskiewskiej Panstwowej Akademii Projektowania i Sztuki
Stosowanej Stroganowa, na Wydziale Projektowania Mebli. Przed rozpoczeciem
kazdego nowego projektu bada ksztatty zwierzat i to, jak tego typu formy dziataja w
naturze.

Projekt Spotecznosci Open Source

Spotecznos$ci Open Source to propozycja, okreslajaca skuteczny sposob projektowania
spotecznosci w krajach rozwijajacych sie w oparciu o inteligentne plany typu open
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source. Projektanci ustalajg, w jaki spos6b mozna udoskonali¢ te projekty w celu
dostosowania ich do tworzenia trwatych potgczonych domoéw.

Tworcy: BellTower

(John Brian Kamau, Joyce Wairimu Gachiri, lan Githegi Kamau, Esther Wanjiku Kamau i
Arvin Booker Kamau)

Kraj: Kenia

BellTower powstat w 2014 roku z my$la o wykorzystaniu systeméw i technologii open
source do rozwigzywania probleméw. Potaczyli sity, by stworzy¢ zespét z
umiejetnos$ciami w zakresie zarzadzania ryzykiem, technologiami informacyjnymi i
projektowaniem, zarzadzania projektami i strategii, by stworzy¢ model spotecznosci
open source do zastosowan osobistych, korporacyjnych i przemystowych.

Projekt Pursewit

Pursewit ma nowy, elegancki wyglad, ktéry zaprasza do szycia!
Upraszczajac obstuge maszyny do szycia dla os6b niedowidzacych, projekt sprawia, ze
staje sie ona bardziej intuicyjna, co usprawnia ktopotliwy proces szycia.

Tworczyni: Aqsa Ajmal
Kraj: Pakistan

Aqgsa Ajmal, projektantka przemystowa, absolwentka National University of Sciences
and Technology. Kieruje nig wiara w projektowanie jako narzedzie do rozwigzywania
problemdw, obejmujace relacje miedzy pomystami a rzeczywistoscia. Dzieki
interakcjom i eksperymentom w projektowaniu, oczekuje poprawy wiezi miedzy ludZzmi
i produktami.

PANEL SEDZIOW LEXUS DESIGN AWARD 2020

PAOLA ANTONELLI
Starszy kurator w zaktadzie architektury i projektowania w MoMA, Nowy Jork

Paola Antonelli jest starszym kuratorem architektury i projektowania w Muzeum Sztuki
Nowoczesnej, a takze dyrektorem ds. badan i rozwoju w MoMA. Jej celem jest
promowanie projektu, dopoki jego pozytywny wptyw na swiat nie zostanie
powszechnie zrozumiany i uznany. Jej praca bada wplyw projektowania na codzienne
doswiadczenia, w tym czesto pomijane przedmioty i praktyki, taczac projektowanie,
architekture, sztuke, nauke i technologie. Opiekowata sie programami, pisata ksigzki,
wyktadata na calym $wiecie i uczyta ma kilku uczelniach, w tym na Harvardzie i UCLA.
Po XXII Triennale di Milano - gdzie prezentowano idee jej projektu rekonstrukcji
,Broken Nature 2019” - pracuje nad Materialng Ekologia, wystawg prac architekta Neri
Oxmana, ktora zostanie otwarta w MoMA w lutym 2020 roku, nad nowymi sesjami jej
Salon6w Badawczo-Rozwojowych MoMA oraz nad dwiema ksigzkami - zbiorem esejow
na temat wspotczesnego projektowania i ,Design Bites”, ksigzka o produktach
spozywczych z catego Swiata, jako przyktadach wzornictwa.

5/8



JEANNE GANG
Architekt / gtéwna zatozycielka i wspotwiascicielka Studio Gang

Jeanne Gang jest zatozycielka i wspotwtascicielka znanej na catym $wiecie pracowni
architektury i urbanistyki, Studio Gang. Zyskata uznanie za podejscie, wykraczajace
poza konwencjonalne granice architektury w relacjach miedzy ludzmi i spoteczno$ciami
oraz ich Srodowiskiem. Jeanne Gang ma réznorodne, wielokrotnie nagradzane portfolio
prac w obu Amerykach i Europie. Nalezg do nich Aqua Tower w Chicago, rozbudowa
Amerykanskiego Muzeum Historii Naturalnej w Nowym Jorku i nowa Ambasada Stanow
Zjednoczonych w Brazylii. Gang, profesor architektury w Harvard Graduate School of
Design, w tym roku zostata uznana przez magazyn TIME za jedna z najbardziej
wptywowych os6b na §wiecie i otrzymata najwieksza jak dotad prowizje 2,2 miliona
frankéw szwajcarskich za projekt miedzynarodowego terminala lotniska O'Hare w
Chicago.

JOHN MAEDA
Technolog / gtéwny specjalista ds. doswiadczen, Publicis Sapient

John Maeda to amerykanski technolog, projektant, inzynier, artysta, inwestor, autor i
nauczyciel. Ostatnio zostat mianowany gtéwnym specjalistg ds. doSwiadczen w Publicis
Sapient, konglomeracie ds. komunikacji i marketingu w firmie Publicis. Petnit funkcje w
spotce Automattic, do ktorej nalezy WordPress.com, oraz w firmie typu venture capital
Kleiner Perkins. Prowadzit badania w MIT Media Lab i petnit funkcje prezesa Rhode
[sland School of Design. Nazwany przez magazyn Esquire jednym z ,75 najbardziej
wptywowych ludzi XXI wieku”, Maeda czerpie ze swojego réznorodnego doswiadczenia
jako wyksztatcony inzynier po MIT, wielokrotnie nagradzany projektant i lider, by
taczy¢ na duzg skale ludzi i pomysty. Jest autorem kilku znanych ksigzek, w tym The
Laws of Simplicity and Redesigning Leadership oraz How to Speak Machine, ktéra
ukazata sie w listopadzie 2019 roku. Wystepowatl na catym Swiecie jako prelegent, od
Davos, przez Pekin i Sdo Paulo, po Nowy Jork, a jego przemdéwienia dla TED uzyskaty
miliony opinii.

SIMON HUMPHRIES
Szef Globalnego Dziatu Projektowego Toyoty i Lexusa

Simon Humphries jest szefem globalnego designu Toyoty i Lexusa. Zostat powotany do
nadzorowania projektowania obu marek w 2018 roku. Jako szef Lexus Global Design,
Humphries stara sie zdefiniowac unikalne wartos$ci Lexusa w formie filozofii marki,
uwzgledniajac wyrazne odniesienie kulturowe do japonskiego dziedzictwa Lexusa i
budujac kierunek projektowania, ktéry odpowiada uzytkownikom na catym $wiecie.
Humphries dotaczyt do firmy w 1994 roku. Jego liczne role kierownicze i
zaawansowane wzornictwo obejmujg m. in. zdefiniowanie charakterystycznej ostony
chtodnicy w ksztatcie klepsydry, ktora stata sie ikong marki Lexus. W 2016 roku zostat
prezesem ED2 (Toyota Europe Design Development), jego zesp6t kierowat rozwojem
koncepcji mobilnosci, takich jak Toyota e-Palette, w ramach transformacji marki z firmy
motoryzacyjnej w dostawce réznych form mobilnosci. Humphries rozpoczat swoja
kariere w projektowaniu w 1988 roku, kiedy otrzymat stypendium Royal Society of Arts
za projekt produktu w Wielkiej Brytanii. Nagroda data mu szanse pracy dla Sony, co
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zapoczatkowatlo jego pasje do zycia i pracy w Japonii. W wolnym czasie Humphries
zajmuje sie ciesielstwem i odnawia 100-letni japonski dom na wsi.

PANEL MENTOROW LEXUS DESIGN AWARD 2020

JOE DOUCET
Zatozyciel Joe Doucet x Partners

Joe Doucet, projektant, przedsiebiorca, wynalazca i dyrektor kreatywny, jest jednym z
najbardziej cenionych tworczych talentéow w Ameryce. Po ukonczeniu Art Center
College of Design, Doucet szybko zaczat tworzy¢ wtasng wizje produktu, mebli,
Srodowiska i technologii, by przez projektowanie znaleZ¢ rozwigzania codziennych
spotecznych wyzwan. Jego praca zrecznie taczy funkcjonalno$¢ i atrakcyjno$¢ wizualng,
ukazujac warstwy znaczen i przekazu. Doucet uwaza, ze projektowanie i, co wazniejsze,
proces mys$lowy projektanta, moze odgrywac wieksza role w innowacjach i
rozwigzywaniu problemoéw, a takze w estetyce. Ma wiele patentéw na swoje projekty i
wynalazki. Prace Douceta byly prezentowane na catym Swiecie, w tym w London Design
Museum i Biennale International Design w Saint-Etienne. Otrzymat wiele
miedzynarodowych nagrod, w tym World Technology Award for Design Innovation i
wiele nagrod Good Design. Zostat takze nazwany jedynym awangardowym
projektantem magazynu Surface. W 2017 roku Doucet zostat laureatem nagrody
Smithsonian Cooper-Hewitt National Design Award 2017, jako Product Designer. Jako
przedsiebiorca, Doucet stworzyt i uruchomit niezliczong liczbe firm, ktérych celem jest
uczynienie Swiata lepszym miejscem do projektowania, w tym OTHR i Citizen A.

BETHAN GRAY
Dyrektor kreatywna Bethan Gray Design

Bethan Gray z Londynu to jedna z najbardziej znanych brytyjskich projektantek mebli i
artykutéw gospodarstwa domowego, ktéra zdobyta cztery nagrody Elle Decoration
British Design Awards, w tym upragniony tytut najlepszej brytyjskiej projektantki. Jej
prace sag widoczne w globalnych mediach, wystawiata je w Londynie, Mediolanie,
Paryzu, Nowym Jorku i Dubaju.

Przodkowie Bethan wybrali sie w niesamowitg podro6z przez kontynenty - od tego
czasu Bethan odwiedzita wiele miejsc w ktorych byli, zainspirowani zamitowaniem do
podrozy, sztuki i kultury. Dzi$ jej misjg jest nadanie wspotczesnego znaczenia
tradycyjnym technikom z tych regionéw - zachowanie zar6wno narracji kulturowych,
jak i umiejetnosci rzemieslniczych. Wierzy w site opowiadania historii poprzez
rzemiosto i projektowanie. Tworzyta wspoélne przedsiewziecia, oparte na wzajemnym
zaufaniu i szacunku, ktére wspieraja ponad 400 mistrzéw rzemiosta na catym $wiecie.

Zatozona w 2008 roku firma Bethan Gray Design tworzy luksusowe, recznie robione
kolekcje mebli i akcesoriéw domowych, ktore sg sprzedawane za posrednictwem
Swiatowych sieci detalicznych, jak Harrods, Liberty i Lane Crawford. W ramach wtasnej
praktyki w Londynie pielegnuje, taczy i zacheca nowe talenty projektowe i mentoruje
przysztym projektantkom. Niedawno ogtosita nagrode dla kobiet w rzemioS$le od Cardiff
Metropolitan University, ktérego jest honorowym cztonkiem.
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FILIPPE MALOUIN
Dyrektor Filippe Malouin Studio

Philippe Malouin o brytyjsko-kanadyjskich korzeniach uzyskat tytut licencjata w
dziedzinie projektowania na Design Academy w Eindhoven. Studiowat réwniez w Ecole
Nationale Supérieure de Création Industrielle w Paryzu i na Uniwersytecie w Montrealu.
Zatozyt swoje studio w 2008 roku po zakoniczeniu pracy dla angielskiego projektanta,
Toma Dixona. Philippe wyktadat réwniez w Royal College of Art w Londynie w latach
2012-2015. Jest takze dyrektorem POST-OFFICE, praktyki architektonicznej i
projektowania wnetrz.

Jego réznorodne portfolio obejmuje stoty, dywany, krzesta, oswietlenie, przedmioty
artystyczne i instalacje. Lista klientéw Philippe'a to SCP, Marsotto Edizioni, Resident,
OTHR, Hem, Ace, Matter-Made, Established & Sons, Roll & Hill, 1882 1td., Kvadrat,
Umbra Shift, Caesarstone, IZE, Swarovski, Bloomberg, Aesop i Touch Digital.

Philippe jest reprezentowany przez galerie Salon 94 Design w Nowym Jorku. Niedawno
zdobyt nagrode Projektant Roku magazynu Wallpaper*. Philippe mieszka i pracuje w
Londynie, gdzie prowadzi swoje studio projektowe.

SHOHEI SHIGEMATSU
Wspétwiasciciel i dyrektor OMA New York

Shohei Shigematsu dotaczyt do OMA w 1998 roku, kierowat biurem w Nowym Jorku od
2006 roku i zostat partnerem w roku 2008. Niedawno zakonczyt remont gtéwnej
siedziby Sotheby w Nowym Jorku, luksusowych wiezowcéw w San Francisco i Miami
oraz pierwszego budynku od podstaw zbudowanego przez OMA w Nowym Jorku -
kompleksu mieszkalnego przy 121 East 22 Street. Sho z powodzeniem zrealizowat
projekty dla przedsiewzie¢ kulturalnych, w tym Quebec National Beaux Arts Museum i
Faena Arts Center w Miami Beach. Obecnie trwa rozbudowa Muzeum Sztuki Albright-
Knox-Gundlach Buffalo i drugiego budynku Nowego Muzeum. Sho zaprojektowat takze
wystawy dla Prady, Weneckiego Biennale Architektury, Metropolitan Museum of Art,
Park Avenue Armory i pierwszej amerykanskiej retrospektywy Diora w Denver Art
Museum i Dallas Museum of Art. Nadzoruje projekty OMA w Japonii, w tym nowe
centrum biznesowe w Fukuoka (2020) i pierwszg wieze OMA do uzytku mieszanego w
Tokio dla Mori Building Co, Ltd. (2022).

Shohei Shigematsu jest krytykiem designu w Harvard Graduate School of Design.
Wyktadat na konferencji TED i Wired Japan oraz na uniwersytetach na catym swiecie.
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