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NOWI EKSPERCI W DZIEDZINIE TECHNOLOGII | DESIGNU W
JURY | ZESPOLE MENTOROW KONKURSU LEXUS DESIGN
AWARD 2019

e Tegoroczna edycja konkursu Lexus Design Award ma wyjatkowo zréznicowane
zespoty juroréw i mentoréow, w sktad ktorych wchodzg wybitni przedstawiciele
Swiata sztuki, designu i technologii.

e Lexus podkresla znaczenie wykorzystania technologii do promowania innowacji i
kreatywnosci, zapraszajgc nowatordow takich jak wiodgacy projektant i inwestor
branzy technicznej John Maeda, szef dziatu Computational Design + Inclusion w
firmie Automattic.

e Liste tegorocznego zespotu mentoréw uzupetniajg japonski architekt Shohei
Shigematsu oraz Jessica Rosenkrantz, wspoétzatozycielka Nervous System i
osobistosc¢ designu generatywnego.

e Mentorzy, wsrdad ktérych bedzie rédwniez niedawno zaproszony do tego grona
Sebastian Wrong, spotkajg sie z finalistami konkursu LDA na poczatku przysztego
roku w Nowym Jorku, dostarczajac im inspiracji i porad przy tworzeniu prototypow
ich projektéw, ktére zostang zaprezentowane na wystawie Lexusa podczas
Mediolanskiego Tygodnia Designu w kwietniu 2019 r.

Lexus International ma przyjemnos¢ poinformowaé, ze do grona jurordow konkursu Lexus
Design Award 2019 dotgczyt autorytet w dziedzinie technologii John Maeda. Maeda,
nalezacy do lideréw konwergencji designu i technologii, kieruje dziatem Computational
Design and Inclusion w firmie Automattic, zajmujacej sie rozwojem platform publikacyjnych.
Maeda dotgcza do tréjki dotychczasowych juroréw, ktérymi sg wybitny architekt Sir David
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Adjaye, Starsza Kurator ds. Architektury i Designu w nowojorskim Muzeum Sztuki
Nowoczesnej Paola Antonelli oraz prezes Lexus International Yoshihiro Sawa.

Do niedawno zaproszonego grona mentoréw Sebastiana Wronga dotgczy dwdjka kolejnych:
pionierka designu generatywnego i wspotzatozycielka studia designu Nervous System Jessica
Rosenkrantz oraz partner wiodgcej w Swiecie firmy architektonicznej OMA Shohei
Shigematsu.

Zainaugurowany w roku 2013, organizowany we wspoéfpracy z designboom projekt Lexus
Design Award to miedzynarodowy konkurs designu, majacy na celu wspieranie i
wychowywanie mtodych designerdéw, ktdorzy wykorzystujg swa kreatywnosé do
rozwigzywania codziennych problemoéw i budowania lepszej przysztosci dla ludzi i
spoteczenstwa. W tym roku sposréd zgtoszen z catego $wiata zostanie wybrana szdstka
finalistéw, ktdrzy dysponujac budzetem w wysokosci 3 milionéw jendw (ponad 25 tys. USD)
pod opieka mentoréw zbudujg dziatajgce prototypy swych projektdw. Prototypy te
prezentowane bedga nastepnie na wystawie Lexusa podczas Mediolariskiego Tygodnia
Designu* w kwietniu 2019 r. Zgtoszone prace oceniane bedg pod katem przewidywania
przysztych potrzeb ludzi i spoteczenstwa. Projekty bedg rowniez musiaty wykazywad sie
nowatorstwem i oryginalnoscia, a takze przycigga¢ uwage odbiorcéw.

Biorac udziat w warsztatach i osobistych konsultacjach z czwérka mentoroéw, finalisci beda
mogli doswiadczy¢ swej obecnosci na globalnej scenie. Porady mentoréw, poparte ich
doswiadczeniem i zawodowymi sukcesami, dadzg nowej generacji designeréw cenng wiedze
nie tylko w zakresie projektowania, ale i biznesowej realizacji wtasnych pomystéw.

Zgtoszenia udziatu w konkursie Lexus Design Award 2019 bedg przyjmowane do 28
pazdziernika 2018. Finalistéw konkursu wytoni w grudniu elitarny zespét juroréw, a szdstka
obiecujacych designerdw zostanie przedstawiona w styczniu 2019 r.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na witrynie internetowej Lexus Design Award pod adresem
LexusDesignAward.com

Oficjalne hashtagi: #LexusDesignAward;

* Najwieksza na Swiecie wystawa designu, znana takze jako Salone Del Mobile, prezentuje osiggniecia
designeréw i marek w wielu réznych kategoriach, takich jak meble, moda i tekstylia.
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https://www.lexus-int.com/lexus-design-award?p=top

PROFILE JUROROW

SIR DAVID ADJAYE, ARCHITEKT / SZEF | ZAtOZYCIEL ADJAYE ASSOCIATES
(LONDYN, NOWY JORK)

Sir David Adjaye, kawaler Orderu Imperium Brytyjskiego, jest szefem i
zatozycielem firmy Adjaye Associates. Urodzony w Tanzanii jako syn
emigrantéw z Ghany, dzieki pomystowemu wykorzystaniu materiatow i
rzezbiarskiej wyobrazni zyskat Swiatowg stawe jako architekt o artystycznej
wrazliwosci i wizjonerskiej kreatywnosci. Jego najwiekszy projekt do tej
pory to zbudowane za 540 milionéw dolaréw Narodowe Muzeum Historii i
Kultury Afroamerykandéw Smithsonian Institute na National Mall w
Waszyngtonie, ktérego otwarcie jesienig 2016 zostato uznane przez New
York Times kulturalnym wydarzeniem roku. W roku 2017 uzyskat od
krolowej Elzbiety Il tytut szlachecki i zostat uznany przez magazyn TIME
jednym ze stu najbardziej wptywowych ludzi roku.

PAOLA ANTONELLI, STARSZA KURATOR DS. ARCHITEKTURY | DESIGNU
MoMA, NOWY JORK

Paola Antonelli jest Starszym Kuratorem Architektury i Designu w Museum
of Modern Art, a takze dyrektorem MoMA ds. badan i rozwoju. Jej celem
jest promowanie zrozumienia designu i jego roli w zyciu i rozwoju $wiata.
Zajmuje sie badaniem wptywu designu na codzienne przezycia, zwracajac
uwage na czesto pomijane przedmioty i praktyki oraz potaczenie designu,
architektury, sztuki, nauki i techniki. Byta kuratorem licznych wystaw,
napisata wiele ksigzek i wyktadata na catym swiecie, w tym na University of
California w Los Angeles, Harvard Graduate School of Design oraz School of
Visual Arts w Nowym Jorku. Obecnie pracuje nad wystawg XXIl Triennale di
Milano, ,Broken Nature”, poswiecong przyktadom designu i architektury
majacym na celu naprawienie stosunku cztowieka do przyrody,
odtworzeniem galerii designu wspétczesnego po rozbudowie MoMA oraz
serii programow wideo i VR zatytutowanej __ &Design.

JOHN MAEDA, TECHNOLOG / SZEF DZIALtU COMPUTATIONAL DESIGN +
INCLUSION W FIRMIE AUTOMATTIC

John Maeda to amerykanski biznesmen, lider konwergencji designu i
technologii. Od 2016 roku kieruje dziatem Computational Design +
Inclusion w firmie Automattic, a wczesniej byt partnerem ds. designu w
wiodgacej firmie venture capital Kleiner Perkins Caufield & Byers (KPCB).
Jest uznanym prelegentem i autorem ksigzek takich jak ,, The Laws of
Simplicity”, ,Creative Code” i ,Redesigning Leadership”. Jest absolwentem
wydziatu elektrotechniki i informatyki MIT, studiow MBA Uniwersytetu
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Stanowego Arizony, obronit doktorat na Uniwersytecie Tsukuba w Japonii.
Byt cztonkiem Rady Doradcéw Technicznych Google Advanced Technology
+ Projects Group oraz Rady Globalnej Agendy Nowych Modeli Rozwoju
Swiatowego Forum Ekonomicznego. Byt takze doradcg Johna Donahoe,
dyrektora generalnego eBay Inc. Przed rozpoczeciem pracy w biznesie,
Maeda byt profesorem MIT Media Laboratory i szesnastym prezesem
Rhode Island School of Design.

YOSHIHIRO SAWA, PREZES LEXUS INTERNATIONAL

Yoshihiro Sawa zajmuje sie innowacjami w projektowaniu samochodéw od
ponad trzydziestu lat. Jest wizjonerem z korzeniami w praktyce, uznanym
liderem w swojej dziedzinie. Sawa od dziesiecioleci uczestniczy w
projektowaniu lepszych i piekniejszych samochodéw, wykorzystujgc swa
unikalng wiedze do tworzenia harmonii formy i funkcjonalnosci.
Doswiadczenie zdobyte w réznorodnych dziedzinach, od projektowania
inzynierskiego, przez design po rozwdj produktéow, daje mu catosciowe
spojrzenie na sztuke budowania samochoddéw. Wykorzystujac te
mozliwosci, Sawa pomaga Lexusowi realizowac obietnice zapewniania
klientom wyjgtkowych doznan, ptyngcych z natchnionego designu,
nieustajgcego nowatorstwa i wyjatkowych osiggow.

PROFILE MENTOROW

JESSICA ROSENKRANTZ, WSPOLZALOZYCIELKA | DYREKTOR KREATYWNA
NERVOUS SYSTEM

Jessica Rosenkrantz jest artystkga, designerka i programistka. W roku 2007
wspoéttworzyta Nervous System, gdzie obecnie jest dyrektorem kreatywnym.
W swych pracach eksploruje mozliwosci wykorzystania symulacji
naturalnych proceséw w designie dla tworzenia wyjgtkowych,
jednostkowych produktéw za pomocg sterowanej cyfrowo produkgji
maszynowej. Studiowata biologie i architekture na MIT i Harvard Graduate
School of Design. Od roku 2016 wyktada design na MIT.

Jej projekty byty przedstawiane przez szerokg game medidw takich jak
WIRED, New York Times czy Guardian i s prezentowane na statych
wystawach Museum of Modern Art, Cooper—Hewitt, Smithsonian Design
Museum oraz Museum of Fine Arts w Bostonie.
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SHOHEI SHIGEMATSU, PARTNER | DYREKTOR OMA NEW YORK

Shohei Shigematsu jest Partnerem firmy architektonicznej OMA i
dyrektorem jej nowojorskiego oddziatu. Sho ma swym dorobku wiele
projektéw zwigzanych z kulturg, w tym Milstein Hall dla Cornell University,
rozbudowe Quebec National Art Museum, Faena Forum w Miami Beach i
wystawe kostiumow w Met. Obecnie jest zaangazowany w szereg projektéw
z ré6znorodnych dziedzin, od rozbudowy Albright Knox Art Gallery i New
Museum w Nowym Jorku oraz wystawe historii Dior w Denver Art Museum,
po dwa biurowe wiezowce w Japonii i trzy wiezowce mieszkalne w USA —w
Nowym Jorku, San Francisco i Miami.

SEBASTIAN WRONG, DYREKTOR DS DESIGNU, ESTABLISHED & SONS

Urodzony w Londynie Sebastian Wrong, dyrektor ds. designu w Established
& Sons i wielokrotnie nagradzany designer produktéw, ma za sobg 18 lat
doswiadczen w dziedzinie wspotpracy z przemystem. Sebastian studiowat
rzezbe w Norwich School of Art, a nastepnie w 2001 roku zatozyt swa
pierwszg firme. Zajmujac sie zaréwno kreatywng strong designu, jak i
wdrazaniem projektédw do produkcji, zgromadzit imponujgce zasoby
doswiadczenia i wiedzy, ktore przekazywat studentom programéw
podyplomowych w londyrskim Royal College of Art oraz ECAL w Szwajcarii.
Jako designer stworzyt szereg docenianych przez krytykdw i odnoszacych
komercyjne sukcesy produktéw dla wiodacych w Swiecie marek, a jego
portfolio obejmuje m. in. projekty mebli, oswietlenia i akcesoriéw oraz
wystaw. Jako przedsiebiorca zajmujgcy sie produkcjg wspodtpracowat z
wieloma osobistosciami wspdétczesnego designu.
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INFORMACIE O LEXUS DESIGN AWARD

Uruchomiony w 2013 roku program Lexus Design Award to miedzynarodowy konkurs
designerski, skierowany do poczatkujgcych twdércow z catego Swiata. Jego celem jest
rozwijanie pomystéw stuzgcych spoteczeristwu przez wspieranie twoércéw, ktérych prace
moga pomaoc tworzyé lepszg przysztosc. Konkurs daje szdéstce finalistow mozliwos¢ pracy nad
stworzeniem prototypdw pod kierunkiem uznanych w Swiecie designeréw, a nastepnie
prezentacji swoich dziet podczas jednej z najwazniejszych imprez w branzy designerskiej.
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