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LATAJACY PROTOTYP ALTO ZWYCIEZYt W PROGRAMIE DLA
MLODYCH PROJEKTANTOW LEXUS 2040: THE SOUL OF
FUTURE PREMIUM

e Richard Newman zostat zwyciezcg programu Lexus 2040: the Soul of Future Premium

e Jego projekt ,,ALTO” to latajgcy osobowy pojazd przysztosci z napedem wodorowym

e Kulminacjg wspdlnego programu Lexusa oraz londynskiego Royal College of Art
(RCA) byta wystawa w nalezagcym do RCA Centrum Projektowania Inteligentnej
Mobilnosci

e Wyrdinieni zostali takze Zhenyu Kong za projekt ,Lexus #Units” oraz Ben Miller za
,Crucible”

e W jury oceniajacym prace znalezli sie czotowi projektanci Lexusa lan Cartabiano i
Lance Scott, a RCA reprezentowali prof. Dale Harrow oraz dr Chris Thorpe

Lexus postawit przed mtodymi projektantami ambitne wyzwanie, by sprébowali wyobrazi¢
sobie, jak luksusowa mobilnos¢ moze ewoluowaé 2040 roku. Zwycieskg praca okazat sie
projekt “ALTO”, radykalna koncepcja przypominajgcego kapsute latajgcego pojazdu
osobowego, autorstwa Richarda Newmana.

Newman zostat wybrany sposrdod szesciu finalistdw programu Lexus 2040: Soul of Future
Premium. Lexus we wspodtpracy z Royal College of Art (RCA) w Londynie postawit przed
studentami studiéw podyplomowych z Centrum Projektowania Inteligentnej Mobilnosci
(IMDC) wyzwanie stworzenia zupetnie nowych pojazdéw, ktére sprostajg zmianom stylu zycia



w europejskich miastach i w spoteczenstwach przysztosci, a takze wyobrazenia na nowo roli
Lexusa jako luksusowej marki zajmujacej sie szeroko pojetg mobilnoscia.

ALTO to napedzany wodorem pojazd latajacy pionowego startu i lgdowania, ktérego
konstrukcja inspirowana byta balonami na ogrzane powietrze oraz ro$linnymi terrariami. W
wizji przyszto$ci Newmana technologia stanie sie tak powszechna, ze nie bedzie juz uwazana
za luksus. Doswiadczeniem premium bedzie dla ludzi ,,celebracja codziennosci”. Jego pojazd
to ,bizuteria na niebie — niczym kolczyk w chmurze”, a jego zewnetrzng powierzchnie mozna
spersonalizowac. Konstrukcja umozliwia dokowanie pojazdu do budynkéw.

,Chciatem stworzy¢ cos, co bedzie wyzwaniem, co zdziwi wiele osbb, ale tez wywota usmiech
na twarzy” — powiedziat Richard Newman, twdrca pochodzacy z Coventry w Wielkiej Brytanii.
— ,Proces projektowania okazat sie do$¢é organiczny, a zmiany, ktére musiatem wprowadzic,
staty sie oczywiste w miare rozwoju projektu, takze dzieki wskazdwkom od projektantéw
Lexusa”.

SzesSciomiesieczny program Lexus 2040: the Soul of Future Premium obejmowat sesje
mentoringu i wsparcia z lanem Cartabiano i Lancem Scottem, odpowiednio prezesem i
starszym menedzerem w europejskim studiu projektowym Lexusa ED2, a takze z profesorem
Dalem Harrowem, przewodniczgcym IMDC i doktorem Chrisem Thorpem, Kierownikiem
Programu ds. Mobilnosci RCA. W jury dotgczyli do nich projektant i komentator Nargess Banks
oraz przedstawiciele Lexus Europe.

Uczestnicy programu osobiscie zaprezentowali swoje prace jurorom podczas uroczystosci
finatowej, ktéra odbyta sie 15 marca w Centrum Projektowania Inteligentnej Mobilnosci.
Oprdcz zwycieskiej pracy przyznano tez dwa wyrdznienia —dla Zhenyu Konga (Chiny) za ,,Lexus
#Units” i Bena Millera (Kanada) za ,,Crucible”.

Pojazd , Lexus #Units” opiera sie na koncepcji wiezi miedzy jednostkami i grupami. Projekt
testuje, w jaki sposéb technologie cyfrowe moga umozliwi¢ w przysztosci dzielenie sie
luksusowymi doswiadczeniami. Wykorzystujgc mikroboty i technologie e-ink colouring,
pojazd moze dostosowac sie do otoczenia, a jego wnetrze mozna spersonalizowac za pomocg
sztuki NFT.

Pojazd Crucible podzielony jest na dwie czesci: luksusowg kabine, bedgcg wtasnoscia
uzytkownika i przez niego spersonalizowang, oraz zapewniane przez ustugodawce podwozie
i naped dostosowane do charakteru planowanej podrézy. Wnetrze daje szerokie mozliwosci
aranzacji, utatwiajgc dostosowanie ich do upodoban i potrzeb wiasciciela. Pojazd Crucible
otrzymat bezemisyjny naped wodorowy.

»Wszyscy projektanci zaimponowali nam swoim sposobem myslenia, pomystamiirozmachem
wyobrazni. To, co stworzyli, nie byto tylko fantazjg, ale zostato oparte na faktycznych
badaniach nad tym, co ,premium” moze oznacza¢ w spoteczenstwie przysztosci. Nastepnie
wykorzystali je, aby stworzy¢ cos bardzo przysztosciowego. W zwycieskiej pracy Richarda
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Newmana wszystko zostato przemyslane, a nastepnie znalazto odzwierciedlenie w gotowym
projekcie. Jego pozytywne, optymistyczne spojrzenie na przyszto$¢ Lexusa jest tym, czego
pragniemy dla naszej marki. Czyms, co moze wywotac usmiech na twarzy” — powiedziat Lance
Scott.

,To0 byt bardzo satysfakcjonujgcy projekt dla wszystkich zaangazowanych oséb. Wraz z
Lexusem byliSmy w stanie zbada¢ kwestie zwigzane z mobilnoscig w kontekscie stylu zycia i
produktow przysztosci. Wyniki pokazujg, ze mtodzi projektanci dogtebnie zastanawiaja sie nad
kwestiami mobilnosci i wnoszg do projektu swoje doswiadczenia z rézinych Srodowisk
kulturowych” — stwierdzit prof. Dale Harrow.

,Jako marka aktywnie zachecamy i wspieramy rozwdj mtodych talentéw. Ten projekt
dostarczyt intrygujace i ekscytujgce nowe pomysty na to, jak Lexus moze ewoluowac jako
marka, aby sprosta¢ zmieniajgcym sie wymaganiom w zakresie mobilnosci i postrzegania
tego, co oznacza premium” — powiedziat Etienne Plas, senior manager w dziale Lexus Product
Communications.
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