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LEXUS WYLONIL FINALISTOW LEXUS DESIGN AWARD 2022

Lexus ogtosit finalistow konkursu Lexus Design Award 2022. Finatowa széstka mtodych
projektantow zostata wytoniona sposrod 1726 zgtoszen z 57 panstw. Na rozwdj
konkursowych projektow otrzymajg oni po 3 min jenéw (okoto 23 tys. euro), a nad ich praca
beda czuwaé mentorzy, ktérymi sg swiatowej stawy projektanci.

To juz 10. edycja Lexus Design Awards. Konkurs, ktéry od 2013 roku realizuje misje wspierania
i wychowywania mtodych talentéw, caty czas ewoluuje. W ramach Lexus Design Award
odkrywani sg obiecujacy projektanci, ktérych odwazne pomysty zyskujg promocje w mediach
za posrednictwem uznanej i szanowanej przez globalng spotecznos¢ twodrczg platformy.
Finalisci zostali wybrani ze wzgledu na swoje oryginalne rozwigzania przyczyniajgce sie do
lepszego jutra, przy jednoczesnej zgodnosci z trzema podstawowymi zasadami marki Lexus —
Przewidywania, Innowacji, Urzekania.

FINALISCI LEXUS DESIGN AWARDS 2022

Chitofoam autorstwa Charlotte Bohning & Mary Lempres (Dual USA/Niemcy i Dual
USA/Norwegia, z siedzibg w USA)

Biodegradowalne opakowanie powstajgce z egzoszkieletéw larw macznika, ktére strawity
odpady z pianki polistyrenowe;j.

Hammock Wheelchair autorstwa Wondaleaf (Malezja)



Pofaczenie wodzka inwalidzkiego, wozka widtowego i hamaku, ktére utatwia podnoszenie
pacjentéw przez ich opiekundw.

Ina Vibe autorstwa Team Dunamis (Nigeria)
Zréwnowazone urzgdzenie do gotowania, tadowania i oswietlenia.
Rewind autorstwa Poh Yun Ru (Singapur)

Platforma, ktéra wykorzystuje wielozmystowg stymulacje do przywotywania waznych
wspomnien u seniorow z demenc;js.

Sound Eclipse autorstwa Kristil & Shamina (Rosja)

Urzadzenie redukujgce hatas, ktore ttumi hatas z zewnatrz, gdy jest umieszczone w poblizu
otwartego okna.

Tacomotive autorstwa Kou Mikuni (Japonia)

Namacalny symulator jazdy dla dzieci z problemami ze wzrokiem i stuchem.

,Jestem pod wrazeniem wrazliwosci tworcoéw na rzeczywiste problemy, z jakimi borykajg sie
osoby z niepetnosprawnosciami oraz wyzwania stojgce przed spoteczenstwem, takie jak
zrownowazone wspaotistnienie z naturg. Proces mentoringu zoptymalizuje wptyw projektow
finalistéw na rzeczywistos$¢. Bardzo podobata mi sie praca z tak réznorodnymi cztonkami jury
i to, jak wiele nas faczy. Rdéine perspektywy uzupetniaty sie, bo byly zgodne co do
podstawowych wartosci” — powiedziata Anupama Kundoo, jurorka Lexus Design Award 2022.

Na poczatku stycznia széstka finalistéw wzieta udziat w pieciodniowych warsztatach z
czterema mentorami, ktérymi s3 Sam Baron, Joe Doucet, Sabine Marcelis oraz Yosuke
Hayano. Wchodzac w bezposrednie interakcje z tymi doswiadczonymi liderami, finalisci
otrzymali profesjonalne wskazéwki, by oceni¢ potencjat swoich pomystéw i méc wcieli¢ je w
zycie. Finalisci pod okiem mentoréw bedg dopracowywac swoje prototypy przez okoto trzy
miesigce poprzedzajace Grand Prix.

Wiosng 2022 roku jury, w sktad ktérego wchodzg takie stawy jak Paola Antonelli, Anupama
Kundoo, Bruce Mau oraz Simon Humpbhries, wybierze zwyciezce Grand Prix na podstawie
prezentacji finalistow, ktory pokaza, jak ich prototypy wprowadzajg w zycie ich koncepcje
projektowe.

Ponadto szesciu finalistdéw zostanie zaproszonych na ekskluzywne, indywidualne konsultacje

z kazdym z juroréw, ktérzy pomogg im wytyczyé sciezke kariery i utatwig dalszy rozwdj
zawodowy.
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Wiecej informacji na LexusDesignAward.com
FINALISCI LEXUS DESIGN AWARD 2022
Projekt: Chitofoam

Chitofoam to projekt badawczy, ktdry wykorzystuje odpady z pianki polistyrenowej jako
pokarm dla macznikdw, a nastepnie traktuje ich egzoszkielety jako surowiec. Stwierdzono, ze
larwy macznika moga bezpiecznie trawic¢ polistyren. Biopolimery wytworzone z chitozanu
pozyskanego z ich egzoszkieletéw w projekcie Chitofoam sg wykorzystane do stworzenia
przyjaznej dla sSrodowiska alternatywy dla pianki polistyrenowej.

Tworcy: Charlotte Bohning i Mary Lempres
Kraj: Dual USA—Niemcy (Charlotte Bohning ), Dual USA — Norwegia (Mary Lempres). Siedziba
w USA

Charlotte Bohning i Mary Lempres to kolezanki z roku na studiach magisterskich Wzornictwa
Przemystowego w Instytucie Pratt. Majg odpowiednie wyksztatcenie w zakresie rozwoju i
ekonomii behawioralnej, chemii i sztuk pieknych. Ich wspdlna praca projektowa koncentruje
sie na innowacjach opartych na materiatach, empatycznych technologiach i czynnikach
zorientowanych na cztowieka.

Projekt: Hammock Wheelchair

taczacy cechy wozka inwalidzkiego, wdzka widtowego i hamaka, Hammock Wheelchair
stanowi ogromng pomoc w opiece nad chorymi i niepetnosprawnymi. Z tym urzgdzeniem
opiekunowie mogg przenosié pacjentéw bez koniecznosci ich recznego podnoszenia. Tkanina
z ostonami tunelowymi petni role palety, natomiast wdézek inwalidzki z dwoma zebami stuzy
jako co$ w rodzaju wdzka widtowego.

Twoércy: Wondaleaf (Alex Wong, Reuben Tang, Louis Tang, Wong Ping Ming, John Tang, Lau
Yien Yien i Sii How Sing)
Kraj: Malezja

Cztonkowie zespotu Wondaleaf sg czes$cig firmy zajmujacej sie innowacjami w zakresie
urzadzen medycznych. Kazdy z nich specjalizuje sie w roéznych aspektach procesu
projektowania i produkcji. Po tym, jak niektérzy cztonkowie zespotu mieli trudnosci z opieka
nad pacjentami w domu opieki, stwierdzili, ze wspdlnie zaprojektujg urzadzenie, ktére
pomoze opiekunom i pacjentom w tych placéwkach.

Projekt: Ina Vibe
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Ina Vibe to lekka, przenosna kuchenka zasilana gazem z generatorem termoelektrycznym,
ktéry wykorzystuje energie cieplng do wytwarzania zréwnowazonej, niedrogiej i czystej
energii elektrycznej. Urzagdzenie to umozliwia gotowanie, fadowanie urzadzen i o$wietlenie w
zrownowazony i zdrowy sposob.

Tworcy: Team Dunamis (Obasogie Okpamen, Obasogie Osasumwen, Anastacia Amadi,
Uwague Aizeyosabo i Omolehin Emmanuel)
Kraj: Nigeria

Team Dunamis to grupa pieciu absolwentdw inzynierii i zarzgdzania przedsiebiorstwem na
Landmark University i Rivers State University w Nigerii. Pasjonujg sie tworzeniem rozwigzan
energetycznych, produktéw i systemdéw skoncentrowanych na cztowieku, majgcych na celu
poprawe jakosci zycia w Afryce. Chcg dawaé nadzieje swoim spotecznosciom.

Projekt: Rewind

Rewind zostat zaprojektowany, aby przywotywac¢ wspomnienia. Wykorzystuje narzedzie do
$ledzenia ruchu, ktére prowadzi senioréw z demencjg do odtwarzania znanych gestow. Te
dziatania sg nastepnie odzwierciedlane jako dZzwiekowo-wizualne informacje zwrotne na
sparowanym urzgdzeniu i w ten sposdb wyzwalajg wspomnienia.

Tworca: Poh Yun Ru
Kraj: Singapur

Poh Yun Ru jest zaangazowanym spotecznie projektantem produktéow, ktéry stara sie
wywierac pozytywny wptyw na spotfeczenstwo poprzez poprawe jakosci zycia. Pracujgc w
kulturowo bogatym i zréinicowanym spoteczenstwie, postrzega projektowanie jako
metodologie tworzenia intuicyjnych i inkluzywnych rozwigzan dla ludzi ze wszystkich
Srodowisk.

Projekt: Sound Eclipse

Zainstalowany przed uchylonymi oknami Sound Eclipse wychwytuje hatas przy pomocy
umieszczonego z tytu mikrofonu, podczas gdy gtosniki emitujg fale dzwiekowe o identyczne;j
amplitudzie jak oryginalny hatas, ale o odwréconej fazie. Fale te tgczg sie i znoszg nawzajem,
zapewniajac cisze w pomieszczeniu.

Tworcy: Kristil & Shamina (Kristina Loginova i Shamil Sahabiev)
Kraj: Rosja

Shamil Sahabiev jest projektantem przemystowym, ktéry pracowat réwniez jako artysta

koncepcyjny, wnoszac swoje projekty do wielu gier wideo, w tym gier wykorzystujacych VR.
Kristina Loginova, jako menedzer produktu, pomogta przeksztatci¢c wiele kreatywnych
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pomystéw w dochodowe firmy. Razem skupiajg sie na wzornictwie przemystowym w celu
tworzenia rzeczy, ktére przynoszg korzysci spoteczenstwu i przyblizajg przysztosé.

Projekt: Tacomotive

Faktura papieru, zwfaszcza jego chropowato$é i miekkos¢, zmienia sie subtelnie wraz z
wycinaniem wzoréw. Wykorzystujac to zjawisko, Kou Mikuni zaprojektowat gre z
prowadzeniem analogowym, pozwalajgcy cieszy¢ sie eksploracjg dotykowa, inspirowana
koncepcjg wspottworzenia komunikacji w edukacji dzieci z problemami ze wzrokiem i
stuchem.

Tworca: Kou Mikuni
Kraj: Japonia

Kou Mikuni ukonczyt Wydziat Nauk Zintegrowanych (nauki przyrodnicze) na Uniwersytecie
Tokijskim, a obecnie jako doktorant studiuje projektowanie w School of Engineering
(inzynieria mechaniczna) na tej samej uczelni.

LEXUS DESIGN AWARD

Zainaugurowany w 2013 roku Lexus Design Award to miedzynarodowy konkurs dla twdrcow
mtodego pokolenia z catego Swiata. LDA stara sie wnosi¢ wktad w spoteczenstwo poprzez
wspieranie projektantéw i twoércow, ktérych prace wykazujg potencjat w ksztattowaniu
lepszej przysztosci. Co roku szesciu finalistow zyskuje rzadkg okazje do stworzenia prototypow
swoich projektéow pod opiekg czotowych projektantow. Konkurs Lexus Design Award
zapewnia ogolnoswiatowg obecnos¢ w mediach i daje szanse na rozwdj kariery zawodowej.
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